CONDITIONAL ANIMATION TOOL  (CAT) 

Il programma in oggetto e’ stato scritto da Arno Gerretsens ed e’ un eccellente sistema per controllare le animazioni create con Gmax.

Il programma consente di condizionare le animazioni per via di diversi strumenti disponibili nel simulatore.

Ad esempio se desiderate muovere il finger quando avete parcheggiato al gate, sara’ sufficiente usare un ‘animazione controllata tramite il selettore NAV2 e immettere la frequenza scelta in precedenza in CAT.

Oppure potrete istruire I veicoli che si muovono nel vostro scenario affinche’ si arrestino in prossimita’ di incroci con taxiways oppure movimentare I mezzi di assistenza in modo che si fermino a fianco dell’aereo e cosi’ via.    Le possibilita’ sono infinite ed eccitantissime……... passiamo alla pratica.
Per prima cosa costruiamo il nostro oggetto con gmax.     Realizzate  una semplice scatola lunga e stretta, che rappresenti il corridoio di un finger.  Chiamatela Tick18 (importantissimo…) . 

Animatela con il bottone rosso “Animate” .  Date un movimento limitato, con un keyframe da 0-100.
Esportate la scatola evidenziando nelle Options di makemdl “Keep Files” e definendo la posizione cioe’ inserendo le coordinate del punto dove volete trovare il finger in FS9, come d’abitudine.

Otterrete cosi’ un file finger.bgl , un file finger.asm ed un file  finger_0.asm .

Il file finger.bgl lo potete cancellare.

Ora arriva il bello………

Lanciate il CAT.exe ed otterrete la seguente schermata :
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Indichero’ per punti successivi l’iter da seguire per ottenere quanto desiderato.
Assicuratevi che la casella “User conditions to start/stop animation” in “Animation Trigger” sia spuntata  (frecciona nera e rossa)
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1. Cliccate e selezionate da quale cartella prelevare il file finger_0.asm

2. Selezionate la variabile con la quale desiderate controllare l’animazione. Scegliete NAV 2.

3. Scrivete il parametro di valore minimo  .  Visto che abbiamo scelto NAV2 scriviamo una frequenza radio pari a 112.00 .   Nella casella scrivete 1200h

4. Scrivete il parametro di valore Massimo che in questo caso rimane uguale al minimo e cioe’ 1200h.
5. Scegliete un variabile User, non ha importanza quale 

6. Scegliete in quale cartella salvare il file finger_0.asm, magari rinomindolo Afinger_0.asm per non soprascriverlo all’originale se volete fare modifiche e se lo salvate nella stessa cartella.

7. ED ECCOCI AL MOMENTO CHIAVE……….premete Create Animation.

Fatto…….chiudete CAT ed andate nella cartella in cui avete salvato il file Afinger_0.asm.      Compilate il file con BGLC ed otterrete un file Afinger_0.bgl .

Rinominatelo come vi pare e mettetelo nello scenario di vostro gradimento.

Fate partire FS9 e recatevi nella localita’ in cui avete esportato il finger.   Avvicinatevi con l’aereo e quando gli siete a fianco inserite in NAV2 la frequenza 112.       Il finger si avvicinera’ come avete scelto……………..

FANTASTICO vero ?
Per darvi un’idea di che cosa ha fatto il CAT ecco di seguito una breve spiegazione.

1. Ha creato una frequenza per controllare l’animazione

2. Ha creato un punto statico di partenza e di termine

3. Ha creato un’animazione uguale e contraria

Per vostro riferimento ecco come deve apparire la schermata prima di lanciare “Create animation” :
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      Buon divertimento con  CAT !!!
      Il presente documento e’ copyrighted e non ne e’ permesso l’uso a scopo    

      Commerciale.    La diffuzione del presente documento e’ riservata e chi 

      desiderasse  pubblicarla in altri siti dovra’ chiederne il permesso al sottoscritto

      Il presente documento e’ tradotto da un tutorial scritto da Nick Whittome e 
      pubblicato nel sito  http://www.scenerydesign.org  .   
      Sigfrido Pompetta alias Canepazzo

      Agosto 2003

